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Praktikum Social Gaming SS 2013

Task 2

'}‘Gegenstand der Aufgabe

Erstellung einer mobilen Android Anwendung mit folgenden
Eigenschaften:

® Spiel-Charakter
¢ Einbezug von Location-Based Services

¢ Unbegrenzte Teilnehmerzahl
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“Lernziele %Teilaufgabe 1: Entwicklung eines Spiel-Konzeptes
® Kenntnisse in der Spezifikation und Umsetzung von Android- Beispiele, die als Vorlage genutzt werden kénnen:
Anwendungen

® Scotland Yard: Eine Gruppe von Detektiven sucht einen

® Nutzung von OpenStreetMap und hinzufuigen von Overlays Verbrecher der sich in einem bestimmten Bereich aufhalt.
Beide Parteien haben eine begrenzte Anzahl an Spielzugen.

® Einbindung von Location-Based Services

. ® Personal Geocaching: Jeder Spieler besitzt einen virtuellen

Steuerung von Co-Location Events Geocache, in den sich die Mitspieler, die ihm begegnen,
eintragen konnen.

Location Based Quiz: Spieler mussen ihre Mitspieler in ihrem
Umfeld anhand bestimmter Kriterien auffinden. Anschlief’end
wird ein gemeinsames Quiz gespielt (z.B. Trivial Pursuit).
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%Teilaufgabe 1: Deliverables %Teilaufgabe 2: Implementierung des Spiel-Konzeptes

Ein Spiel-Konzept (z.B. Latex oder .ppt) welches folgende Implementierung des Spiel-Konzeptes aus Teilaufgabe 1

Aspekte erlautern soll: mittels Android 2.3 (falls iOS praferiert wird, kann kein Support
gewahrleistet werden!)

® Concept: Kurze Spiel-Zusammenfassung

Bereitstellung eines Eclipse-Projektes als Framework,
L ]

Features: Ubersicht uber die wichtigsten Spiel-Features welches genutzt werden kann
® Player Motivation: Beschreibung des Spiel-Ziels ¢ Einige Android Phones (Nexus One) kdnnen ausgeliehen
werden
® Game Rules: Erlauterung der Spiel-Regeln
¢ Tipp: Durcharbeitung eines Android-Tutorials
®

[llustrations (freiwillig): Gerne kénnen Sie das Spiel-Konzept
mit einigen lllustrationen veranschaulichen
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%Teilaufgabe 1: Deliverables

Ein Spiel-Konzept (z.B. Latex oder .ppt) welches folgende
Aspekte erlautern soll:

Concept: Kurze Spiel-Zusammenfassung

Features: Ubersicht uber die wichtigsten Spiel-Features
Player Motivation: Beschreibung des Spiel-Ziels

Game Rules: Erlauterung der Spiel-Regeln

[llustrations (freiwillig): Gerne kénnen Sie das Spiel-Konzept
mit einigen lllustrationen veranschaulichen

%Teilaufgabe 2: Implementierung des Spiel-Konzeptes

¢ Implementierung des Spiel-Konzeptes aus Teilaufgabe 1
mittels Android 2.3 (falls iOS praferiert wird, kann kein Support
gewahrleistet werden!)

¢ Bereitstellung eines Eclipse-Projektes als Framework,
welches genutzt werden kann

¢ Einige Android Phones (Nexus One) kdnnen ausgeliehen
werden

®

Tipp: Durcharbeitung eines Android-Tutorials
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"Was ist Android?

Offene und frei zugangliche mobile Plattform mit einem
umfassenden Software-Stack, der das Betriebssystem, eine
Middleware und einige Schlisselanwendungen enthalt

Baut auf dem Linux-Kernel auf

Mobile Anwendungen werden in Java geschrieben und
kénnen auf alle Kernfunktionen eines mobilen Endgerats
zugreifen

Fast alle Java-Klassen stehen zur Verfugung plus
Verschlusselung, HTTP, JSON, XML Bibliotheken

Keine main()-Funktion - stattdessen: lose gekoppelte
Komponenten, eine oder mehr davon als Einstiegspunkt
definierbar

%Android-Framework

APPLICATIONS

Contacts Phene Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content View

Activity Manager Manager Providers System

Telephony Resource Location Notification

et i Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media SQLite Core Libraries
Framework

OpenGL | ES FreeType WebKit M“h“'m

SsL libe

LiINUX KERNEL

Flash Memory Binder (IPC)

Camera Driver Driver Driver

Driver

Keypad Driver WiFi Driver et il
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“Android Versions-Ubersicht “Activities & Lifecycle
N/
o Nexus orie
1.5 Cupcake anCreste(
Activity ==
L4 otk your.
1 6 DOﬂUt ° . . . . Aﬂrwy: | onStart() I-—{ onRestart()
Definiert eine "View", zur Anzeige T
® 2.1Eclair aufdem Screen G [ e ]
7
® 22Froyo ® Behandelt"Events® gy Yo b
foreground
New Activity is stantad
® 23 Gingerbread ® benutzt "Intents”, um andere er ppicatens Lour ety

Activities zu starten

Your Activity is no langer visible

® 31/32 Honeycomb

onsStop()

4.0 lce Cream Sandwich

conDestroy(}

i

® 4.1/4.2 Jelly Bean

@’5 dplied Informatics / m g Q bplied Informatics / m
g%)ggralwe Systems Technische Universitdt Miinchen g%)ggrallve Systems Technische Universitdt Miinchen

“Views, Events, Intents, “AndroidManifest.xml
View o
Activity

® Sichtbarer Teil der Activity class MyActivity View

extends Activity
® Defin XML-Layout-Datei/Code { . Definort View ® Android muss die Existenz einer Anwendungskomponente vor

oncreatel-) ————— deren Start uberprufen
Event :iigozi:Zt;i;w(view) ; [ ] - - - f - - f

’ Android liest AndroidManifest.xml (befindet sich in der Root

° Ausgelost, wenn etwas geschieht ] des Anwendungs-Projektverzeichnisses)

onClick(.) -e—CEvent | | Button

Jede Anwendung muss ihre Komponenten und deren

Intent intent = . Eigenschaften in dieser Datei deklarieren
startActivity(intent);
Intent }

® Ruft eine Listener-Methode auf

® Startet eine andere Activity

® Verwendet Intent,
Kann Daten an Activity Ubergeben um andere Activity zu starten
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%Erstellung einer Android-Anwendung

Download des Android SDKs (enthalt Dokumentation, Tools
und Beispiele)

Fur Eclipse IDE-Nutzer: Installierung des ADT Plugins fur
Eclipse

Download des neuesten SDK Tools und Plattformen unter
Nutzung des SDK Managers

Erstellung eines neuen Android Projekts

Einrichtung der Startkonfiguration (Run = Run
Configurations)

Starten der Android Anwendung im Emulator

“Framework
GCM (Google Cloudl
Messaging)
~ Http Request
Android
Device Java
Server
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%Projekt LocationBasedSocialGame

Ziel: Android-Projekt, welches die User Location nutzt um ein
soziales Netzwerk mit anderen mobilen Nutzern aufzubauen

Funktionalitiaten:

Rendering der Bilder und Map
Event-Handler fur: Location-, Co-location- und Touch-Events.

Unterstitzt die Kommunikation zwischen Android-Gerat und
einem Server zum Informationsaustausch

Lesen und Schreiben von Dateien

Sound

%Android Komponenten

Package Model - Class:

® Constants: POOLING_SIZE,
MIN_TIME_NOTIFICATION,
SERVER_PORT, USE_MOCK_LOCATIONS
(Bool), ZOOM_LEVEL

Package Network - Class

® NetworkController: Neue QueryTypes (z.B.
Login, Send_Location) kénnen hinzugefugt
werden (JSON-Objekte) - Zugehorige
Methode muss auch im innerhalb doPost-
Methode des Servers definiert werden!

N R o e e ]

[ Project Explorer £2 ==

¥ ;£ LocationBasedSocialGame:
» @i Android 2.3.3
» @i Android Dependencies

¥ e

» {3 de.tum.laiks.andLBSGFwk

¥ £ de.tum laiks.andLBSGFwk.audio

b {3 de.tum laiks.andBSGFwk.audio.music

b 3 de.tum laiks.and(BSGFwk.audio.sound
b 3 de.tum.laiks.andLBSGFwk.authentication
» H3 de.tum.laiks.andLBSGFwk.engine

» £ de.tum.laiks.andLBSGFwk.file

¥} de.tum.laiks.andLBSGFwk.input.colocation
» f} de.tum.laiks.andLBSGFwk.input.location
» £ de.tum.laiks.andLBSGFwk.input.touch

» £ de.tum laiks.andLBSGFwh.item.graphics.
b 3 de.tum laiks.andLBSGFwk.model

b [ de.tum.laiks.andLBSGFwk.netwark

¥ £} de.tum.laiks.andLBSGFwk.pool

¥ i de.tum laiks.andLBSGFwk.scene

b {3 de.tum laiks. andLBSGFwk.settings

b £ de.tum laiks.andLBSGFwk.view

¥ 3 de.tum.laiks.andLBSGFwk.z.gameSample
28 gen (Generated Java Files]

ci| AndroidManifest.xml

W& ic_launcher-web.png

d javadec.xml

4 tintxml

[2] proguard-project.txt
_ [ project.properties.



®§7 oplied Informatics / m
i Technische Universitit Miinchen

Cooperative Systems

a ®‘ oplied Informatics / m
" Technische Universitit Miinchen

Cooperative Systems

*Android Komponenten “Server Komponenten

Package Engine - Class: Package Model - Class:
® Constants: Beinhaltet u.a. MAX_DISTANCE_COLOCATION

® GameWrapper: Umfasst alle Android-Komponenten (z.B.
Events, setScene, Audio etc.) - Maximale Entfernung zwischen zwei Locations in Meter,
was ein co-location Event auslost

® GameLoop: Updates & Paints Scenes
Package GameSample - Class:
® Game: Extends GameWrapper, startet das Spiel und initialisiert:

® LoadingScene: Ladt Screen + Images, Sounds etc. (aus Asset-
Verzeichnis)

® MapViewScene vs. SurfaceViewScene
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*Screenshots

8.0.0 5554:0ld_google_avd + amaea
Masihinemearen

LocationBasedSocialGame

®f MrX i ]

X

Start Mission Settings




