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Ziele der Veranstaltung

Grundlegendes Verstandnis der Betriebssysteme und der
Systemsoftware

Verstehen der Problembereiche
Konzepte mit langer Wissenshalbwertszeit
Aktuelle Beispiele zur Anschauung und Ubung

Jeder wird in die Lage versetzt, neue Betriebssysteme/Systemsoftware
schnell zu verstehen, einzuordnen und einsetzen zu kénnen

Vertiefung in den Ubungen mit Aufgaben
Erlangen von aktivem Wissen

Basierend auf Grundkenntnissen des ersten Studienjahres (Info1, TGI,

SE. GAD)
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Blatter und Hausaufgaben Klausur und Notenbonus

* Nur Finalklausur, keine Midterm
* Termin: TBA

* Notenbonus von 0,3 auf bestandene Klausur
= ab 22 der 33 moglichen HA-Punkte
* hochstens ein Blatt mit O Punkten

» Ubung richtet sich inhaltlich und zeitlich an Vorlesung aus und vertieft
die dortigen Konzepte; fokussiert auf Implementierungen in C

* Hausaufgaben sind beim Tutor abzuge™en (2er-Teams), Abgabeform
legt dieser fest. Musterlsungen werden zentral veréffentlicht.

* Bewertung des Blattes im Gesamten, nicht pro Aufgabe
* gilt nur far Hauptklausur (nicht fiir Wiederholungsklausur)

» zwischen 0 Punkten (keine sinnvolle Bearbeitung) und 3 (sehr gute
Bearbeitung)

* Hausaufgaben und Ubungsteilnahme sind freiwillig (Notenbonus)
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Betriebsysteme, verteilte Systeme

Technische Grundlagen der

[kénform atik
[LLL]
[ 7] Vi 7] -
=t L Ziele der Vorlesung
(2009) Motivation

h
Themen der Vorlesung
uebungs.xds
Literaturibersicht
Generated by Targeteam
(7]
VLC media player

GyroTools GO

=

Neu Microsoft
Excel-Arbeitsblatt. xis

] VW 8% C:wwwigbs-wsi516 | [ TeleTeachingTool - V...
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Motivation — T -

Diese Vorlesung beschaftigt sich mit den technischen Aspekten von Rechensystemen und der Informationsverarbeitung, Aufgabe der Informatik ist es, Rechensysteme zu entwickeln und diese Anwendern als leistungsfahige Hilfsmittel far
namlich der systemnahen Programmierung im Zusammenhang mit Betriebssystemen. Dabei werden vor allem nicht verteilte Lésungen inrer Informationsverarbeitungsprobleme zur Verflgung zu stellen.

Systeme betrachtet. Anforderungen an Rechensysteme

Einflhrung in Betriebssysteme und Systemsoftware. Struktur eines Rechensysiems

Grundlagenprobleme paralleler Systeme: Modellierung des Systemverhaltens, Synchronisation, Verklemmungen.

Generated by Targeeam
Kanzepte und Verfahren van Betriebssystemen: Arbeitsspeicherverwaltung, die Prozessverwaltung, die
Prozessorzuteilung und Kantrolle der Nebenlaufigkeit.

Prozesskommunikation - speicherbasiert und nachrichtenbasiert.
Ein-/Ausgabe - Anbindung von peripheren Geraten.
Sichetheit in Rechensystemen.

Generazed by Targeteam



Offenes System 1' —3

Ein Rechensystem R ist ein offenes System sagt zweierlei aus:

Rist als System eine durch Zusammenfassung gebildete, abgegrenzte Einheit, wo zwischen innen (R) und auBen (U(R))
unterschieden wird.

A hat eine (offene) Schnitistelle, mit der Einwirkungen von U(R) auf R und Einwirkungen von R auf U(R) maglich sind.
Schnittstelle eines Rechensystems

mm T -

3 Umgebung 3
U(R}

Schnittstelle R - U(R)

Rechensystem R

Sichten eines Rechensysiems

Anforderungen an Rechensysteme g‘ ~)

Rechensysteme sind

offene , dynamische , technische Systeme
mit Fahigkeiten zur Speicherung und zur
Verarbeitung von Information, die fr Anwendungen und Anwender nutzbar zur Verfllgung gestellt werden sollen.

Offenes System
Dynamisches System
Eigenschaften des Rechensystemns R &ndern sich mit der Zeit

= Beschreibung des Verhaltens von R.

Technisches System
Das Rechensystem ist mit hardware- und softwaretechnischen Mitteln realisiert.
Informationsspeicherung und -verarbeitung

f Sichten eines Rechensystems

Es existieren verschiedene Sichten auf das Rechensystems R

AuBensicht vs. Innensicht.

Black-box Sicht vs. White-box Sicht.

Sichten sind methadische Hilfsmittel fir Systemanalysen:
Komponenten haben Eigenschaften, die denen von Systemen entsprechen.
Verbindungen zwischen Komponenten beschreiben Abhangigkeiten zwischen Komponenten.
Aufteilungen liefern verfeinerte White-box Sichten.
Zusammenfassungen und Abgrenzungen liefern Einheiten, fur die Black-box Sichten mdglich sind
= Rekursion bei der Entwicklung und Analyse von Rechensystemen.

Rekursivefiterative Vorgehensweise bei der Analyse und Entwicklung groBer Rechensysteme.

Informationsspeicherung und -verarbeitung

Information

Information { ;
g

Reprasentation Interpretation

>
B LE - - D Daten

Nachricht

Daten

— 1




Struktur eines Rechensystems — 1' f Motivation e @ —)
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Aufgabe der Informatik ist es, Rechensysteme zu entwickeln und diese Anwendern als leistungsfahige Hilfsmittel far

Anwendungs - A i i i -
Datenbank World Wide Web  Email pmgrmmf Ldsungen ihrer Infermationsverarbeitungsprobleme zur Verflgung zu stellen.
Anforderungen an Rechensysieme
. . Struktur eines Rechensysiems
Shell u b&selzer Dateisystem

Systemprogramme

Betriebssystem

Maschinensprache

Mikroprogramme [ festverdrahtete Programme Hardware

physische Komponenten und Geréte

Darstellung von Programmen in maschinennaher Form fUr bestimmte Anwendungen auch heute noch unerlalich,
beispielsweise fur den Ubersetzerbau, eingebettete Systeme oder fir systemnahe Programmierung in Teilen des
Betriebssystems.

Thema der Vorlesung ist systemnahe Programmentwicklung; darunter maschinennahe Programmierung und nebenlaufige
("concurrent”) Ausflhrung von mehreren Teilablaufen = Nichtdeterminismus .

Laufzeitmodell T —

Bereitstellung eines indirekten Zugangs zur Rechnerhardware Uber eine Dienstschicht. Ziel dieser Schicht ist die Realisierung
einer virtuellen Maschine.

Die in den Diensten bereitgestellten Abstraktionen stellen einen Rahmen fUr die Organisation von Anwendungen zur
Laufzeit dar, d.h. ein Laufzeitmodell .

Dienste des Laufzeitmadells: Systembedienung, Prozessmanagement, Prozessinteraktion, Datenhaltung,
Geratemanagement.

ekimentare Abstraktionen eines Laufzeitmodelis.

Elemente des Laufzeitmodells
Adressrdume = Abstraktion eines physischen Speichers.
Threads = Abstraktion eines physischen Prozessars.
Prozessinteraktion .




